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Caca-palavras - Antonio da Cruz

O presente material esta organizado em duas partes: esta primeira pagina reune
as orientacoes pedagdgicas, e a pagina seguinte apresenta a atividade proposta aos
estudantes.

Linguagem artistica: Artes visuais (pintura, desenho, escultura, trabalho em aco).

Palavras-chave: Arte brasileira ¢ Arte sergipana ¢ Memoria ¢ Cotidiano  Paisagem e
Materialidade ¢ Ago  Identidade » Forma e matéria e Cultura sergipana » Forca simbolica
da matéria

Etapa de ensino indicada

e Ensino Fundamental II (62 ao 92 ano)
e Ensino Médio (12 ao 32 ano)

(Com possibilidade de adaptagdo para o 52 ano, com mediagdo mais guiada.)

Componentes curriculares: Arte; Historia; Geografia; Lingua Portuguesa; Sociologia;
Projeto de Vida.

Objetivos de aprendizagem

e Conhecer a trajetéria e a producao artistica de Anténio da Cruz.

e Reconhecer a importancia da materialidade na construcdo da linguagem artistica.

o Compreender a relacao entre forma, matéria e significado nas artes visuais.

e Valorizar a producao artistica sergipana como parte do patrimdénio cultural local.

e Desenvolver atencdo, leitura e reconhecimento de conceitos por meio de jogos
pedagdgicos.

Contextualizacao do artista

Antonio da Cruz nasceu em 1966, na cidade de Maruim, em Sergipe. Artista visual com
trajetoria consolidada no cenario das artes visuais sergipanas, possui registros de
atuacdo desde a década de 1980, desenvolvendo uma producdo marcada pela
investigacdo constante sobre forma, matéria e experiéncia sensivel.

Um dos aspectos mais emblematicos de sua trajetéria é o trabalho escultérico em aco,
material que se torna eixo central de sua linguagem artistica. A relacdo direta com o
metal, sua dureza, peso e resisténcia, levou o artista a ser reconhecido como o “Poeta do
Aco”, denominacdo que sintetiza sua capacidade de transformar um material rigido em
construgdo poética e expressiva.
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Além da escultura, a pintura e o desenho permanecem presentes em sua producdo como
campos de experimentagdo visual, dialogando com o cotidiano, a paisagem e a memoria.
Sua presenga continua em exposicoes ao longo de diferentes décadas evidencia sua
contribuicdo para a constituicao e o fortalecimento do circuito artistico de Sergipe.

Orientagoes ao professor

e Apresente brevemente quem é Antdnio da Cruz e destaque sua atuacdo no
contexto das artes visuais sergipanas.

e Converse com os estudantes sobre o uso do ago como material artistico e suas
possibilidades simbdlicas.

e Durante a atividade, estimule a leitura atenta das palavras e a relacdo entre os
termos encontrados.

e Apoés o jogo, promova uma conversa coletiva sobre forma, matéria e cotidiano na
arte.

Tempo estimado: 30 a 40 minutos.
Sugestoes de adaptacdo

e Para turmas do 52 ano, selecione menos palavras e realize a atividade de forma
coletiva.

e Para o Ensino Médio, proponha que os estudantes escolham duas palavras e
escrevam uma breve reflexao relacionando-as a obra do artista.

o Em contextos de ensino remoto, a atividade pode ser aplicada em formato digital,
com socializagdo posterior das reflexdes.
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CACA-PALAVRAS- Ant6nio da Cruz
Instrucoes

No caga-palavras abaixo, encontre os termos relacionados a vida, a obra, as técnicas e as
tematicas presentes na producdo artistica de Antonio da Cruz.

As palavras podem estar escritas na horizontal, vertical ou diagonal.
Palavras a serem encontradas

Maruim e Sergipe ¢ Aco ¢ Escultura  Pintura e Desenho ¢ Memoria ¢ Cotidiano ¢ Paisagem
e Materialidade ¢ Forma e Matéria ¢ Cultura ¢ Forca ¢ Simbolica
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Apos o caga-palavras

Escolha duas palavras encontradas no jogo e escreva um pequeno paragrafo explicando
como elas ajudam a compreender a producgado artistica de Anténio da Cruz.
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